“"SAKLANMIS"
ne demek?

Kuleye yanlardan bakildiginda
bir parga tamamen ya da
kismen baska bir par¢a
tarafindan kapatildiysa bu
“saklanmig” olarak diisiindilir.

K Sayfa-6

ICINDEKILER:

1 kurallar kitapgig
4 siyah silindir sapka
4 kirmizi bardak
4 turuncu boru
4 yesil bozuk para
4 beyaz tavsan
55 kart

HAZIRLIK:

Her bir oyuncu asagidaki pargalar: alir:

1 kirmizi barda
1 turuncu boru,
1 yesil bozuk para,

1 beyaz tavsan.
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1 siyah silindir saﬁka,
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ILERI SEVIYE KURALLARI:

Kartta sari yildizlarla
gevrelenmis pargalarin igi dolu
olmalidir. Bu da bu parganin
iginde en az baska bir parganin
saklanmis olmasi anlamina gelir.
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Kartlari karistirin ve
desteyi masanin ortasina
kapali olarak yerlestirin.

OYUN:

Her turun basinda, destenin en istiindeki
kart agilir. Tim oyuncular ayni anda karttaki
ydner‘zeye gore ellerindeki pargalar: tst
liste koymaya ¢alisirlar. Bunu yaparken
asagidaki noktalara dikkat etmeliler:

- Renkli olan her parga olugturulan kulede
gorinir olmalidir,

- Gri olan pargalar gériinmemelidir: kuledeki
diger pargalarin igine saklanmalidir,

- Kartta olmayan pargalar kuleyi yaparken

kullaniimamalidir. Bunlar kenara konur.
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OYUNUN VERSIYONLART:

Oyuncular oyunun
sonlanmas! igin agagidaki
gibi sartlara karar verebilir:
-Oyun tim kartlar bitene kadar
siirer ve sonunda en ¢ok karti olan
oyuncu oyunu kazanir.
- 5 yerine farkli bir sayi belirlenir ve
bu belirlenen sayida kart alan ilk
oyuncu oyunu kazanir.
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Bir oyuncu kuleyi
olusturmay: bagardigini

diisiindiigiinde "Sihirbaz!"
diye bagirir.

Diger oyuncular kuleyi inceler,
eger kule:

- dogru bir sekilde insa edildiyse,

karti kazanir ve 6niine koyar.

- yanhs insa edildiyse, bu oyuncu
turun sonunu kadar kenarda bekler,
diger oyuncular ayni karti yapmaya

devam eder.
Sonra desteden siradaki kart agilir
ve yeni bir tur baslar.

OYUNUN SONU:

5 kart alan ilk oyuncu oyunu
kazanir.
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"6ORUNUR OLMAK"
ne demek?
Kuleye yanlardan bakildiginda
bir par¢a famamen Edr'i.in(.iyor'sa,
bu “gériinir” olara

digdindlir.
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